1.Korisni¢ki zahtev

Postoji potreba da se za rekreativni centar projekinformacioni sistem.Informacioni sistem
treba da omodgii evidentiranje podataka @danovima rekreativnog centra i njegovim gostimasiugama
koje oni koriste.Podatke o aktivnostiminova, kao Sto su datum kahja usluge, naziv usluge, cena
usluge treba evidentirati u njihowdanske karte. Za sve usluge koje koristi clan tr&beirati racun i
zapamtiti ga.Treba omogiti da se vide svi runi jednogc¢lana.Za goste rekreativhog centra treba
omoguiti Stampanje réuna koji obuhvata spisak svih dnevnih usluga dsomrjm cenama i datum.

Opis zahteva poméu modela sliajeva koris¢enja
U modelu imamo slede sluiajeve korigenja:

Kreiranje korisntkog naloga
PoniStavanje koristikog naloga
Provera postojanja naloga
AZuriranje korisntkog naloga
Storniranje naloga

Kreiranje usluge

Ponistavanje usluge

Provera postojanja usluge
Azuriranje usluge

10. Storniranje usluge

11. Logovanje

12. Kreiranjeclanske karte

13. AZuriranjeclanske karte

14. Provera postojanja clanske karte
15. Storniranje clanske karte

16. Kreiranje r&una

17. Provera postojanja ¢ana

18. Storniranje racuna

CoNoUA~WNE

Slufaj kori&‘enja-Kreiranje korisndkog naloga

Naziv SK
Kreiranje korisntkog naloga
Aktori
Administrator
Ucesnici
Admonistrator i sistem
Preduslov
Sistem je ukljden i administrator je ulogovan pod svojom Sifrom.
Osnovni scenario SK
1. Administrator pozivasistem da kreiraovi nalog
2. Sistem kreiranovi nalog
3. Sistem prikazujerazan nalog
Alternativna scenarija

Slwiaj koris&¢enja-Storniranje korisigkog naloga

Naziv SK

Storniranje korisriikog naloga
Aktori

Administrator



Ucesnici
Admonistrator i sistem
Preduslov
Sistem je ukljdgen i administrator je ulogovan pod svojom Sifrom.
Osnovni scenario SK

1. Administrator_pozivasistem da storniraalog

2. Sistem storniraovi nalog

3. Sistem prikazuje poruku da je nalog storniran
Alternativna scenarija

2.1 Ukoliko sistem nije u mogoosti da stornira nalog prikazuje poruku da ne ndee

stornira nalog.Prekida izvrSenje scenarija.

Slufaj kori&‘enja-PoniStavanije koristikog naloga

Naziv SK
PoniStavanje koristikog naloga
Aktori
Administrator
Ucesnici
Admonistrator i sistem
Preduslov
Sistem je ukljden i administrator je ulogovan pod svojom Sifrom.
Osnovni scenario
Administrator_unossifru korisnika sistema koga Zeli da obriSe
Administrator_pozivasistem da provepostojanje naloga
Sistem_proveravpostojanje datoga naloga
Sistem_prikazujelati nalog
Administrator_pozivasistem da obriSdati nalog
Sistem _briSenalog
. Sistem_prikazujgoruku da je uspesno obrisao nalog
Alternativna scenarija

3.1 Ukoliko sistem nije u mogoosti da pronde nalog prikazuje poruku da ne moze da
nade nalog.

NogkrwbdrE

Slufaj koris&‘enja-Provera postojanja koristhog naloga

Naziv SK
Provera postojanja korisfkiog naloga
Aktori
Administrator
Ucesnici
Admonistrator i sistem
Preduslov
Sistem je ukljden i administrator je ulogovan pod svojom Sifrom.
Osnovni scenario
1. Administrator unossifru korisnika sistema koga zeli da vidi
2. Administrator_pozivasistem da provepostojanje naloga
3. Sistem proveravpostojanje datoga naloga
4. Sistem prikazujelati nalog
Alternativna scenarija
3.1 Ukoliko sistem nije u mogoosti da pronde nalog prikazuje poruku da ne moze da
naie nalog.

Slwiaj koriséenja-Azuriranje korisrikog naloga

Naziv SK



Azuriranje korisnikog naloga
Aktori
Administrator
Ucesnici
Admonistrator i sistem
Preduslov
Sistem je ukljdgen i administrator je ulogovan pod svojom Sifrom.
Osnovni scenario
Administrator_unossifru korisnika sistema koga Zeli da aZurira
Administrator_pozivasistem da provepostojanje naloga
Sistem_proveravaostojanje datoga naloga
Sistem prikazujelati nalog
Administrator_unospodatke
Administrator_pozivasistem da promemodatke
Sistem_menjgpodatke naloga
Sistem_prikazujgoruku da je nalog promenjen
Alternativna scenarija
3.1 Ukoliko sistem nije u mogoosti da pronde nalog prikazuje poruku da ne moze da
naie nalog.

ONoU~LONE

Slwiaj kori&enja-Logovanije

Naziv SK
Logovanje
Aktori
Asistent,Administrator
Ucesnici
Asistent,Admonistrator i sistem
Preduslov
Sistem je ukljden i prikazujeformu za unos koristkog imena i sifre
Osnovni scenario SK

1. Korisnik unosipodatke

2. Korisnik pozivasistem da proveri ispravnosbdataka

3. Sistem proveravispravnost podataka

4. Sistem prikazuj®snovnu formu
Alternativna scenarija

3.1 Ukoliko podaci nisu odgovargju sistem prikazuje poruku da podaci nisu

odgovarajdi.

Slwiaj kori&enja-Kreiranje usluge

Naziv SK
Kreiranje usluge
Aktori
Administrator
Ucesnici
Admonistrator i sistem
Preduslov
Sistem je ukljden i administrator je ulogovan pod svojom Sifrom.
Osnovni scenario SK
1. Administrator_pozivasistem da kreiraovu uslugu
2. Sistem kreiranovu uslugu
3. Sistem prikazujgrazanu formu sa poljima za unos podataka o usluzi
Alternativna scenarija

Slufaj kori&‘enja-Storniranje usluge



Naziv SK
Storniranje usluge
Aktori
Administrator
Ucesnici
Admonistrator i sistem
Preduslov
Sistem je ukljdgen i administrator je ulogovan pod svojom Sifrom.
Osnovni scenario SK

1. Administrator pozivasistem da storniraslugu

2. Sistem stornirgpodatke u bazu podataka

3. Sistem prikazuj@oruku da je stornirao podatke
Alternativna scenarija

2.1 Ukoliko sistem nije u mogoosti da stornira uslugu prikazuje poruku da ne enoz

da stornira uslugu.Prekida izvrSenje scenarija.

Slwiaj koriséenja-Azuriranje usluge

Naziv SK
AZuriranje usluge
Aktori
Administrator
Ucesnici
Admonistrator i sistem
Preduslov
Sistem je ukljdgen i administrator je ulogovan pod svojom Sifrom.
Osnovni scenario SK
Administrator_unossifru usluge koju Zeli da aZurira
Administrator_pozivasistem da provepostojanje usluge
Sistem_proveravaostojanje date usluge
Sistem_prikazujelatu uslugu
Administrator_unospodatke
Administrator_pozivasistem da promemiodatke
Sistem_menja podatke
. Sistem prikazuje poruku da je promenio podatke
Alternativna scenarija

6.1 Ukoliko sistem nije u mogunosti da nadje uslugu prikazuje poruku da ne ma¢e d
nade uslugu.Prekida izvrSenje scenarija.

ONoUR~WNE

Slwiaj koriséenja-Provera postojanja usluge

Naziv SK
Provera postojanja usluge
Aktori
Administrator
Ucesnici
Admonistrator i sistem
Preduslov
Sistem je ukljdgen i administrator je ulogovan pod svojom Sifrom.
Osnovni scenario SK
1. Administrator_unossifru usluge koju Zeli da prode
2. Administrator_pozivasistem da provepostojanje usluge
3. Sistem proveravpostojanje date usluge
4. Sistem prikazujelatu uslugu
Alternativna scenarija



4.1  Ukoliko sistem nije u mognosti da pronde uslugu prikazuje poruku da ne moze
da pronde uslugu.Prekida izvrSenje scenarija.

Slwiaj kori&enja-PoniStavanje usluge

Naziv SK
Ponistavanje usluge
Aktori
Administrator
Ucesnici
Admonistrator i sistem
Preduslov
Sistem je ukljden i administrator je ulogovan pod svojom Sifrorat&in _prikazujeformu za
obradu usluga.
Osnovni scenario SK
Administrator_unossifru usluge koju Zeli da obriSe
Administrator_pozivasistem da prorae uslugu
Sistem_proveravaostojanje usluge
Sistem_prikazujeislugu
Administrator_pozivasistem da obriSeslugu
Sistem _briSeislugu
. Sistem_prikazuj@oruku da je obrisao uslugu
Alternativna scenarija
3.1 Ukoliko sistem nije u moguoosti da pronde uslugu prikazuje poruku da ne moze
da pronde uslugu.

NogkrwbE

Slwiaj kori&enja-Kreiranjeclanske karte

Naziv SK
Kreiranjec¢lanske karte
Aktori
Asistent
Ucesnici
Asistent i sistem
Preduslov
Sistem je ukljden i asistent je ulogovan pod svojom Sifrom.
Osnovni scenario SK
1. Asistent pozivasistem da kreiraovucélansku kartu
2. Sistem kreirsmovucélansku kartu
3. Sistem prikazujeélansku kartu
Alternativna scenarija

Slwiaj kori&enja-Storniranjelanske karte

Naziv SK
Storniranjeclanske karte
Aktori
Asistent
Ucesnici
Asistent i sistem
Preduslov
Sistem je ukljden i asistent je ulogovan pod svojom Sifrom.
Osnovni scenario SK
1. Asistent pozivasistem da stornirlansku kartu
2. Sistem stornirgpodateke u bazu podataka
3. Sistem prikazujgoruku da je stornira kartu




Alternativna scenarija
2.1 Ukoliko sistem nije u mognosti da stornir&lansku kartu prikazuje poruku da ne
moze da stornirdlansku kartu.Prekida izvrSenje scenarija.

Slwiaj kori&enja-Azuriranjeclanske karte

Naziv SK

AZuriranjec¢lanske karte

Aktori

Asistent

Ucesnici

Asistent i sistem

Preduslov

Sistem je ukljden i asistent je ulogovan pod svojom Sifrom.Sisfaikazuje formu za obradu
¢lanskih karti.

Osnovni scenario SK
Asistent_unossifru ¢lanske karte koju traZi
Asistent_pozivasistem da prorie ¢lansku kartu
Sistem _proveravpostojanjelanske karte
Sistem_prikazujélansku kartu
Asistent_ menj&eljene podatke
Asistent_pozivasistem da promenpodatke &lanskoj karti
Sistem_menjgpodatke w&lanskoj karti

8. Sistem prikazujgoruku

Alternativna scenarija

3.1 Ukoliko sistem nije u mognosti da pronde ¢lansku kartu prikazuje poruku da ne
moze da pronde ¢lansku kartu.Prekida izvrSenje scenarija.

NogakrwbE

Slwiaj kori&éenja-Trazenjellanske karte

Naziv SK
Trazenjetlanske karte
Aktori
Asistent
Ucesnici
Asistent i sistem
Preduslov
Sistem je ukljden i asistent je ulogovan pod svojom Sifrom.
Osnovni scenario SK

1. Asistent_unossifru ¢lanske karte koju traZi

2. Asistent pozivasistem da prorie ¢lansku kartu

3. Sistem proveravaostojanjeilanske karte

4. Sistem prikazuj&lansku kartu
Alternativna scenarija

3.1 Ukoliko sistem nije u mognosti da pronde ¢lansku kartu prikazuje poruku da ne

moze da pronte ¢lansku kartu.

Slufaj kori&‘enja-Kreiranje ra‘una

Naziv SK
Kreiranje r&una
Aktori

Asistent
Ucesnici
Asistent i sistem
Preduslov



Sistem je ukljden i asistent je ulogovan pod svojom Sifrom.
Osnovni scenario SK

1. Asistent pozivasistem da kreiraovi ratun

2. Sistem kreiranovi ratun

3. Sistem prikazujeovi ratun
Alternativna scenarija

Slwiaj kori&enja-Storniranje rauna

Naziv SK
Storniranje réuna
Aktori
Asistent
Ucesnici
Asistent i sistem
Preduslov
Sistem je ukljden i asistent je ulogovan pod svojom Sifrom.
Osnovni scenario SK
1. Asistent pozivasistem da stornireacun
2. Sistem stornirgpodateke u bazu
3. Sistem prikazujgoruku da je snimio tan
Alternativna scenarija
8.1 Ukoliko sistem nije u moguoosti da stornira fan prikazuje poruku da ne moze da
stornira r&un.Prekida izvrSenje scenarija

Slufaj kori&‘enja-TraZenje réuna
Naziv SK
Trazenje réuna
Aktori
Asistent
Ucesnici
Asistent i sistem
Preduslov
Sistem je ukljden i asistent je ulogovan pod svojom Sifrom.Sisfaikazuje formu za obradu
ratuna.
Osnovni scenario SK
1. Asistent_unossifru ratuna koiji trazi
2. Asistent pozivasistem da prorie racun
3. Sistem proveravaostojanje r&na
4. Sistem prikazujeacun

Alternativna scenarija
3.1 Ukoliko sistem nije u moginosti da pronde rasun prikazuje poruku da ne
moZze da pronde raun.
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2.Analiza

PonaSanje softverskog sistema-Sistemski dijagramlseenci

Dijagram sekvenci staja kor§enja-Kreiranje korisntkog naloga
Osnovni scenario
1. Administrator pozivasistem da kreiraovi nalog
2. Sistem prikazujg@razan nalog
Alternativna scenarija

o

Administrator :

Adminrstrator
1: KreirajNalog()

u 2: NoviNalog
|

Operacije koje treba projektovati
1. NoviNalog KreirajNalog()

Dijagram sekvenci sttaja kor&'enja-Storniranje koristkog naloga
Osnovni scenario
1. Administrator pozivasistem da stornirkorisnicki nalog
2. Sistem prikazujg@oruku da je nalog storniran

Administrator : S
w'm 1: StornirajNalog(Nalog)

2: Poruka da je nalog storniran
e e

Alternativna scenarija




2.1  Ukoliko sistem nije u mognosti da stornira nalog prikazuje poruku da ne ndee
stornira nalog.Prekida izvrSenje scenarija.

Administrator : S
w'm 1: StornirajNalog(Nalog)

2: Poruka da ne moze da stornira
< — — — — — J

Operacije koje treba projektovati
1. Poruka StornirajNalog(Nalog)

Dijagram sekvenci sliaja kor&enja-Azuriranje korisrikog naloga
Osnovni scenario
1. Administrator pozivesistem da proveri postojanj@loga
2. Sistem prikazujelati nalog
3. Administrator_pozivasistem da promemodatke
4. Poruka da je nalog promenjen

A

Administrator :
Adminjstrator

1: DaLiPostojiNalog(Nalog)
2: TrazeniNalog
<7 - - - -

3: PromeniNalog(Nalog)

4: Poruka da je nalog promenjen
<7 - - - -

Alternativna scenarija




3.1 Ukoliko sistem nije u mogunosti da pronde nalog prikazuje poruku da ne moze da
nade nalog.

Administrator :
Adminijstrator

1: DaLiPostojiNalog(Nalog) ‘

Operacije koje treba projektovati
1. TrazeniNalog DaLiPostojiNalog(Nalog)
2. Poruka PromeniNalog(Nalog)

Dijagram sekvenci stiaja kor&'enja-PoniStavanje koriseikog naloga

Osnovni scenario

1. Administrator pozivasistem da proveri postojanj@loga

2. Sistem prikazujelati nalog

3. Administrator_pozivasistem da obriSdati nalog

4. Sistem prikazujgoruku da je uspesno obrisao nalog
Alternativna scenarija

2.1 Ukoliko sistem nije u mogoosti da pronde nalog prikazuje poruku da ne moze da

naie nalog.

>

Administrator :
Adminjstrator

1: DaLiPostojiNalog(Nalog) ‘

Operacije koje treba projektovati
1. TrazeniNalog DaLiPostojiNalog(Nalog)
2. Poruka ObrisiNalog(Nalog)

Dijagram sekvenci staja kor&enja-Provera postojanja korisékog naloga
Osnovni scenario



1. Administrator pozivasistem da proveri postojanj@loga
2. Sistem prikazujelati nalog

Administrator :
Adminijstrator

1: DaLiPostojiNalog(Nalog) ‘

U 2: TrazeniNalog
é - -
|

Alternativna scenarija
2.1 Ukoliko sistem nije u mogoosti da pronde nalog prikazuje poruku da ne moze da
naie nalog.

Administrator :
Adminijstrator

1: DaLiPostojiNalog(Nalog) ‘

Operacije koje treba projektovati
1. TrazeniNalog DaLiPostojiNalog(Nalog)

Dijagram sekvenci skaja korgenja-Logovanije
Osnovni scenario
1. Korisnik pozivasistem da proveri ispravngsbdataka
2. Sistem prikazuj@snovnu formu




°

Korisnik :
Adminijstrator

1: ProweriPodatke(Sifra,Ime)

2: Start programa <U
< 7777777
|
| |

Alternativna scenarija
2.1 Ukoliko podaci nisu odgovargju sistem prikazuje poruku da podaci nisu
odgovarajdi.

O

A

Korisnik :
Adminjstrator

1: ProweriPodatke(Sifra,Ime)

2: Poruka da podaci nisu dobri <U

< 7777777
|
| |

Operacije koje treba projektovati
1. OsnovnaForma ProverilspravnostPodataka(Sifra,Kimkstme)

Dijagram sekvenci sttaja kor&'enja-Kreiranje usluge
Osnovni scenario
1. Administrator_pozivasistem da kreiraovu uslugu
2. Sistem prikazujg@razanu formu sa poljima za unos podataka o usluzi



°

Administrator :

Administrator
1: KreirajUslugu()

H 2: NovaUsluga <U
< 7777777

| |
| |

Alternativna scenarija
Operacije koje treba projektovati
1. NovaUsluga KreirajUslugu()

Dijagram sekvenci sttaja kor&'enja-PoniStavanje usluge
Osnovni scenario
1. Administrator_pozivasistem da prorde uslugu
2. Sistem prikazujeislugu
3. Administrator_pozivasistem da obriSeslugu
4. Sistem prikazujg@oruku da je obrisao uslugu

D

N

Administrator :
Adminjstrator

: DaLiPostojiUsluga(Usluga) ‘

2: TrazenaUsluga
= — — — — — —
T 3: ObrisiUslugu(Usluga)
4: Poruka da je usluga obrisana
- — — — — — — —

Alternativna scenarija

2.1 Ukoliko sistem nije u mogoosti da pronde uslugu prikazuje poruku da ne moze
da pronde uslugu.



Administrator :
Adminjstrator

1: DaLiPostojiUsluga(Usluga) ‘

2: Poruka da ne postoji usluga
é I ————————

Operacije koje treba projektovati
1. TrazenaUsluga DaLiPostojiUsluga(Usluga)
2. Poruka ObrisiUslugu(Usluga)

Dijagram sekvenci sliaja kor&enja-Provera postojanja usluge
Osnovni scenario
1. Administrator_pozivasistem da prorde uslugu
2. Sistem prikazujeislugu

A

Administrator :
Adminijstrator

1: DaLiPostojiUsluga(Usluga) ‘

2: TrazenaUsluga
é I ————————

Alternativna scenarija
2.1 Ukoliko sistem nije u mogoosti da pronde uslugu prikazuje poruku da ne moze
da pronde uslugu.



Administrator :
Adminjstrator

1: DaLiPostojiUsluga(Usluga) ‘

2: Poruka da ne postoji usluga
é I ————————

Operacije koje treba projektovati
1. TrazenaUsluga DaLiPostojiUsluga(Usluga)

Dijagram sekvenci stiaja kor&'enja-Storniranje usluge
Osnovni scenario
1. Administrator_pozivasistem da storniraslugu
2. Sistem prikazujgoruku da je stornirao uslugu

O

N

Administrator :
Adminjstrator ;. StornirajUslugu(Uslugu)

2: Poruka da je usluga stornirana
<7 e

Alternativna scenarija
2.1 Ukoliko sistem nije u mogoosti da stornira uslugu prikazuje poruku da ne enoz
da stornira uslugu.



Administrator :

m"m 1: StornirajUslugu(Uslugu)

2: Poruka da ne moze da stornira

Operacije koje treba projektovati
1. Poruka StornirajUslgu(Usluga)

Dijagram sekvenci sliaja kor&enja-Azuriranje usluge
Osnovni scenario
1. Asistent pozivasistem da prorde uslugu
2. Sistem prikazujeislugu
3. Asistent pozivasistem da promenpodatke u uslugzi
4. Poruka da je usluga promenjena

Ve

Administrator :
Adminjstrator
1: DaLiPostojiUsluga(Usluga)

2: TrazenaUsluga
<7 T E————————

3: PromeniUslugu(Usluga)

4: Poruka da je usluga promenjena
<7 L ——————

|
|

- A

Alternativna scenarija

2.1 Ukoliko sistem nije u mogoosti da pronde uslugu prikazuje poruku da ne moze
da pronde uslugu.Prekida izvrSenje scenarija.



Administrator :
Adminjstrator

1: DaLiPostojiUsluga(Usluga) ‘

2: Poruka da ne postoji usluga
é I ————————

Operacije koje treba projektovati
1. TrazenaUsluga DaLiPostojiUsluga(Usluga)
2. Poruka PromeniUslugu(Usluga)

Dijagram sekvenci sttaja kor&'enja-Kreiranjeclanske karte
Osnovni scenario
1. Asistent pozivasistem da kreiraovuclansku kartu
2. Sistem prikazujeélansku kartu

O

A

Asistent : Asistent

1: KreirajKartu()

u 2: NovaKarta
|
|

Alternativna scenarija
Operacije koje treba projektovati
1. NovaKarta KreirajKartu()

Dijagram sekvenci staja kor&enja-AZuriranjeclanske karte
Osnovni scenario
5. Asistent_pozivasistem da promke ¢lansku kartu
6. Sistem prikazujeélansku kartu
7. Asistent pozivasistem da promenpodatke &lanskoj karti
8. Sistem prikazujgromenjenu kartu



Asistent : Asistent

1: DaLiPostojiKarta(Karta)

2: TrazenaKarta
<7 B ————————————————
T 3: PromeniKarta(Karta)
<7 B ————————————————

4: Poruka da je kartaromenjena j

Alternativna scenarija
2.1 Ukoliko sistem nije u mognosti da pronde ¢lansku kartu prikazuje poruku da ne
moze da pronte ¢lansku kartu.Prekida izvrSenje scenarija.

Ve

Asistent : Asistent

Operacije koje treba projektovati
1. TrazenaKarta DalLiPostojiKarta(Karta)
2. Poruka PromeniKartu(Karta)

1: DalLiPostojiKarta(Karta) ‘
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Dijagram sekvenci stiaja kor&'enja-Storniranjeclanske karte
Osnovni scenario
1. Asistent pozivasistem da stornir&lansku kartu
2. Sistem stornir&lansku kartu




O

A

Asistent : Asistent
‘ 1: StornirajKartu(Karta)

2: Poruka da je karta stornirana

Alternativna scenarija
2.1 Ukoliko sistem nije u mognosti da stornirglansku kartu prikazuje poruku da ne
moze da stornirdlansku kartu.Prekida izvrSenje scenarija

O

A

Asistent : Asistent
‘ 1: StornirajKartu(Karta)

2: Poruka da ne moze da stornira
< — — — —

Operacije koje treba projektovati
2. Poruka StornirajKartu(Karta)

Dijagram sekvenci sliaja kor&enja-Trazenjelanske karte
Osnovni scenario
1. Asistent pozivasistem da prore ¢lansku kartu
2. Sistem prikazujeélansku kartu



O

Asistent : Asistent

1: DaLiPostojiKarta(Karta) ‘

|

H 2: TrazenaKarta J
é 7777777

|

|

Alternativna scenarija
2.1 Ukoliko sistem nije u mogoosti da néde ¢lansku kartu prikazuje poruku da ne
moZe da nde ¢lansku kartu.
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Asistent : Asistent

Operacije koje treba projektovati
1. TrazenaKarta DalLiPostojiKarta(Karta)

1: DalLiPostojiKarta(Karta) ‘
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Dijagram sekvenci stiaja kor&enja-Kreiranje rauna
Osnovni scenario
1. Asistent pozivasistem da kreiraovi ratun
2. Sistem prikazujeovi ratun



O

Asistent : Asistent

1: KreirajRacun()

u 2: NoviRacun
|
|

Alternativna scenarija
Operacije koje treba projektovati
1. NoviRacun KreirajRacun()

Dijagram sekvenci stiaja kor&'enja-Trazenje réuna
Osnovni scenario
1. Asistent pozivasistem da promke racun
2. Sistem prikazujeacun

Asistent : Asistent

1: DaLiPostojiRacun(Racun) ‘

Alternativna scenarija
2.1 Ukoliko sistem nije u mogunosti da pronde ratun prikazuje poruku da ne moze da
pronaie raun.



Asistent : Asistent

1: DaLiPostojiRacun(Racun) ‘

Operacije koje treba projektovati
1. TrazeniRacun DaLiPostojiRacun(Racun)

Dijagram sekvenci stiaja kor&enja-Storniranje rauna
Osnovni scenario
2. Asistent pozivasistem da stornirea¢un
3. Sistem storniraatun

O

N

Asistent : Asistent

‘ 1: StornirajRacun(Racun)

2: Poruka da je racun storniran
< — —

Alternativna scenarija
2.1 Ukoliko sistem nije u mogoosti da stornira fan prikazuje poruku da ne moze da
stornira r&un.



O

Asistent : Asistent

‘ 1: StornirajRacun(Racun)

2: Poruka da ne moze da stornira

Operacije koje treba projektovati
2. Poruka StorniajRacun()

Rezultat analize sistemskih dijagrama sekvenci

Kao rezultat analize scenarija dobijeno je ukup8aistemskih operacija koje treba projektovati:
1. NoviNalog KreirajNalog()
2. Poruka StornirajNalog(Nalog)
3. TrazeniNalog DaLiPostojiNalog(Nalog)
4. Poruka PromeniNalog(Nalog)
5. Poruka ObrisiNalog(Nalog)
6. Poruka ProverilspravnostPodataka(Sifra,Korisniclelm
7. NovaUsluga KreirajUslugu()
8. Poruka StornirajUslugu(Usluga)
9. TrazenaUsluga DaLiPostojiUsluga(Usluga)
10. Poruka PromeniUslugu(Usluga)
11. Poruka ObrisiUslugu(Usluga)
12. NovaKarta KreirajKartu()
13. Poruka StornirajKartu(Karta)
14. TrazenaKarta DaliPostojiKarta(Karta)
15. Poruka PromeniKartu(Karta)
16. NoviRacun KreirajRacun()
17. Poruka StornirajRacun(Racun)
18. TrazeniRacun DaLiPostojiRacun(Racun)

PonaSanje softverskog sistema-Definisanje ugovoraoperacijama

UGOVOR: KreirajNalog
Operacija:KreirajNalog():Nalog
Preduslovi:

PostusloviNapravljen je novi nalog

UGOVOR: StornirajNalog

Operacija: StornirajNalog(Nalog):signal
Preduslovi:

PostusloviStorniran je novi nalog



UGOVOR: DalLiPostojiNalog

Operacija: DaLiPostojiNalog(Nalog):Nalog
Preduslovi:

PostusloviPrikazan je nalog ukoliko postoji

UGOVOR: PromeniNalog
Operacija:PromeniNalog(Nalog):signal
Preduslovi:Nalog treba da postoji da bi se izvrSila SO
PostusloviPromenjen je postojenalog

UGOVOR: ObriSiNalog

Operacija: ObriSiNalog(Nalog): signal
Preduslovi:Nalog treba da postoji da bi se izvrSila SO
PostusloviObrisan je postof& nalog

UGOVOR: ProverilspravnostPodataka

Operacija: ProverilspravnostPodataka(Sifra,KorigmwoIme):Signal
Preduslovi:

PostusloviVraca se potvrda ako postoji nalog

UGOVOR: KreirajUslugu
Operacija:KreirajUslugu():Usluga
Preduslovi:

PostusloviKreirana je nova usluga

UGOVOR: StornirajUslugu

Operacija: StornirajUuslugu(Usluga):Signal
Preduslovi:

PostusloviStorniran je nova usluga

UGOVOR: DaliPostojiUsluga

Operacija: DaLiPostojiUsluga(Usluga):Usluga
Preduslovi:

PostusloviPrikazana je usluga ukoliko postoji

UGOVOR: ObrisiUslugu

Operacija: ObriSiUslugu(Usluga):Signal
Preduslovi:Usluga treba da postoji da bi se izvrSila SO
PostusloviObrisana je postoja usluga

UGOVOR: PromeniUslugu
Operacija:PromeniUslugu(Usluga):Signal
Preduslovi:Usluga treba da postoji da bi se izvrSila SO
PostusloviPromenjena je postaje usluga

UGOVOR: KreirajKartu
Operacija:KreirajKartu():ClanskaKarta
Preduslovi:

PostusloviNapravljena je nova karta

UGOVOR: StornirajKartu

Operacija: StornirajKartu(Karta):Signal
Preduslovi:

PostusloviStornirana je nova karta



UGOVOR: DalLiPostojiKarta

Operacija: DaLiPostojiKarta(Karta):ClanskaKarta
Preduslovi:

PostusloviPrikazana je karta ukoliko postoji

UGOVOR: PromeniKartu
Operacija:PromeniKartu(Kartu):Signal
Preduslovi:Karta treba da postoji da bi se izvrSila SO
PostusloviPromenjena je postdja karta

UGOVOR: KreirajRacun
Operacija:KreirajRacun():Racun
Preduslovi:Prethodni réun je obden
PostusloviKreiran je novi raun

UGOVOR: StornirajRacun

Operacija: StornirajRacun(Racun):Signal
Preduslovi:

PostusloviStorniran je novi racun

UGOVOR: DaliPostojiRacun

Operacija: DaLiPostojiRacun(Racun):Racun
Preduslovi:

PostusloviPrikazan je racun ukoliko postoji



Struktura softverskog sistema-Konceptualni model

Osoba

Eime : string

BJIMBG : string

_|B¥Adresa : stri

ing

Radnk | |BHTelefon : string|~/—__ Clan
EfPlata : float - K onfekcijskiBroj : int
+Je Sadzan 4\ EBrojObuce : int
1 | 1
+Sadrzi ‘ +Je sadrzan

Nalog 1 "’
E5BrNaloga : int ’

E¥KorisnickaSifra : string | +Sadrzi t

O . ClanskaKarta

EfDatumKreiranja :

&K orisnickolme : string
B Administrator : bool

string

Usluga

Bsifra : int

E5Cena : float

B%Naziv : string

StawkaRacuna

E¥BrojRacuna : int
B&sifraUsluge : int
BENaziv : string

&SCena : float 5,

I0pstiDomenskiObjekat

E&BrojClanskeKarte : int
B¥Datumlzdavanja : string

BVratiKljuc()

BVratiVrednostAtributa()

®vratiAtribut()

®VratiimeKlas

e()

+Je sadrz&na

\

WUslovPretrage() +Sad&b_,n
¥PostavizaUpDate() ClanRacun
\
BBrojClanskeKarte : int

1

sadrzana

\

EfBrojRacuna : int

0..n

Sadrzi
| +Je sadrzan

Racun 0.

1

1.n

— +Sadrg@gBrojRacuna : int

EUkupnaVrednos : float
E¥obradjen : bool
EBDatumKreiranja

Struktura softverskog sistema-Relacioni model

Nalog(BrNaloga,JMB@me,Adresa, Telefon,Plata,DatumKreiranja,Korlme Bifra, Administrator)
ClanskaKarta(BrClKarte,JMB@ne,Adresa, Telefon,DatumKreiranja,KonfBroj,BrObuce)

ClanRacun(BrClKarte,BrRacuna)

Racun(BrRacunbélkVrednost,DatumKreiranja,Obradjen)

StavkaRacuna(BrRacuisifra,Naziv,Cena)
Usluga(SifraNaziv,Cena)

3.Projektov

anje

Projektovanje aplikacione logike-Kontroler



{

KreirajUslugu StornirajUslugu
KreiraiNal ObrisiUslugu
reirajNalo
— K reirajUslugu() ¥istomirajUslugu()
ObrisiUslugu
[®KreirajNalog() %\ % L gu0
S J
StomirajNalog \ / / DaLiPostojiUsluga
KontrolerAL . "
[8stomirajNalog() \\ / gDaUPostouUslugaO
N N AN [SikreirajNalog() / e AzurirajUslugu
— \ [SistomirajNalog()
ObrisiNalog ESObrisiNalog( - ¥AzurirajUslugu()
G [®DaLiPostojiNalog() - P
BobrisiNalog()[~—_ [®AzurirajNalog() - —
T [®DaLiPostojiarta() — -
®AzurirajKartu() L KreirajRacun
DaLiPostojiNalog [®stomirajkartu) | ——— —— —— —
- — — — |®KreirajKartu() [®KreirajRacun()
[®DaLiPostojiNalog() =grove_rlls_gramo(s)t() I
tomirajRacun T DaLiPostojiRacun
o — ®DaLiPostojiRacun() N = )
_ .Krelrng_{acun() \ AN F¥DaLiPostojiRacun()
/- / ¥AzurirajUslugu() L
AzurirajNalog [®¥iDaLiPostojiUsluga() \\
/ ®obrisiUslugu() \
[®AzurirajNalog() [®stomnirajUslugu() StomirajRacun
4Z K reirajUslugu()
DaLiPostojiKarta / | \ ISistomirajRacun()
N
[®DaLiPostojiKarta() / ProverilsprawnostPod
/ ataka
L v
AzurirajKartu StomirajKartu KreirajKartu [SProwerilsprawnost()
®AzurirajKartu() BstomirajKartu() BKreirajkartu()
public  abstract class KontrolerAL

{

{

{

//Odeljak za kreiranje domenskih objekata

public  static

KreirajNalog kreiraj=

return

public  static

kreiraj.Kreiraj();

KreirajKartu kreiraj=

return

public  static

kreiraj.Kreiraj();

KreirajRacun kreiraj=

return

public  static

kreiraj.Kreiraj();

Nalog KreirajNalog()

new KreirajNalog();

ClanskaKarta KreirajKartu()

new KreirajKartu();

Racun KreirajRacun()

new KreirajRacun();

Usluga KreirajUslugu()



KreirajUslugu kreiraj= new KreirajUslugu();
return  kreiraj.Kreiraj();
//Odeljak za storniranje domenskih objekata
public  static bool StornirajNalog(Nalog n)
{
StornirajNalog storniraj= new StornirajNalog();
return  storniraj.Storniraj(n);
public  static bool StornirajKartu(ClanskaKarta c)
StornirajKartu storniraj= new StornirajKartu();

return  storniraj.Storniraj(c);

public  static bool StornirajUslugu(Usluga u)

StornirajUslugu storniraj= new StornirajUslugu();
return  storniraj.Storniraj(u);
}
public  static bool StornirajRacun(Racun r)
{
StornirajRacun storniraj= new StornirajRacun();
return  storniraj.Storniraj(r);
}
public  static bool StornirajRacunClana(ClanskaKarta ck,Racun r)
{
StornirajClanRacun storniraj= new StornirajClanRacun();
return  storniraj.Storniraj(ck,r);
}

/IOdeljak za pretrazivanje domenskih objekata
public  static  Nalog DaLiPostojiNalog(Nalog n)
DaLiPostojiNalog dip= new DaLiPostojiNalog();
return  dlp.DaLiPostoji(n);
public  static ClanskaKarta DalLiPostojiKarta(ClanskaKarta c)
DalLiPostojiKarta dip= new DalLiPostojiKarta();
return  dlp.DaLiPostoji(c);
public  static  Racun DaLiPostojiRacun(Racun r)
DalLiPostojiRacun dip= new DaLiPostojiRacun();
return  dlp.DaLiPostoji(r);
public  static  Usluga DaLiPostojiUsluga(Usluga u)

DaLiPostojiUsluga dip= new DaLiPostojiUsluga();
return  dlp.DaLiPostoji(u);

//Odeljak za promenu domenskih objekata

public  static bool PromeniNalog(Nalog n)

{

PromeniNalog promeni= new PromeniNalog();
return  promeni.Promeni(n);



public  static bool PromeniKartu(ClanskaKarta c)

{
PromeniKartu promeni= new PromeniKartu();
return  promeni.Promeni(c);
}
public  static bool PromeniUslugu(Usluga u)
{
PromeniUslugu promeni= new PromeniUslugu();
return  promeni.Promeni(u);
}

//Odeljak za brisanje domenskih objekata

public  static bool ObrisiUslugu(Usluga u)

ObrisiUslugu obrisi= new ObrisiUslugu();
return  obrisi.Obrisi(u);
}
public  static bool ObrisiNalog(Nalog n)
{
ObrisiNalog obrisi= new ObrisiNalog();
return  obrisi.Obrisi(n);
}
/IProvera sifre i korisnickog imena
public  static object [] ProveriUserSifra( string  usr, string sif)
{
Proverilspravnost pi= new Proverilspravnost();

return  pi.Proveri(usr,sif);

//Operacije sa listom

public  static void  SnimiListu()

{
ListOP lop= new ListOP();
lop.SnimiListu();
}
public  static void UcitajListu()
{
ListOP lop= new ListOP();
lop.UcitajListu();
}
public  static void VratiUsluge(ArrayList Ist)
{
ListOP lop= new ListOP();
lop.VratiUsluge(lst);
}
public  static  void VratiRAcuneClana(ArrayList list, int  brck)
{
ListOP lop= new ListOP();
lop.VratiRacuneClana(list,brck);
}

//Operacije sa datasetom

public  static DataSet VratiClanove()

{
VratiDataSet vds= new VratiDataSet();

return  vds.VratiClanove();

public  static DataSet VratiRacune()

{



VratiDataSet vds= new VratiDataSet();
return  vds.VratiRacune();

}
public  static DataSet VratiNaloge()
{
VratiDataSet vds= new VratiDataSet();
return  vds.VratiNaloge();
}
public  static DataSet VratiUsluge()
{
VratiDataSet vds= new VratiDataSet();
return  vds.VratiUsluge();
}

Projektovanje strukture softverskog sistema-Domensk klase

Klasa OSOBA
public  abstract class Osoba:lOpstiDomObj
{ protected  string jmbg;
protected string  ime;
protected string  adresa;
protected  string telefon;
public  abstract string  JMBG
{
get;
set ;
}
public  abstract  string Ime
{
get ;
set ;
}
public  abstract string  Adresa
{
get;
set ;
}
public  abstract string  Telefon
{
get;
set ;
}
public  abstract string  VratilmeKlase();
public  abstract string  VratiVrednostAtributa();
public  abstract string  VratiAtribut();
public  abstract string  UslovPretrage();
public  abstract string  PostaviZaUpdate();
public  abstract int  VratiKljuc();
}
Klasa CLAN

[Serializable]

public  class Clan:Osoba

{
private  int konfbr;
private  int brobuce;



public  Clan(Clan c)
this .brobuce=c.brobuce;
this .konfbr=c.konfbr;
base .adresa=c.adresa;
base .ime=c.ime;
base .jmbg=c.jmbg;
base .telefon=c.telefon;
public  Clan()
this .brobuce=0;
this .konfbr=0;
base .adresa= null
base .ime= null ;
base .jmbg= null ;
base .telefon=" null
public int KonfBr
get {return  this .konfbr;}
set { this .konfbr=value ;}
public  int BrObuce
get {return  this .brobuce;}
set {this .brobuce= value ;}
public  override  string JMBG
get {return  base .jmbg;}
set { base .mbg= value ;}
public  override  string Ime
get {return  base .ime;}
set { base .ime= value ;}
public  override  string Adresa
get {return  base .adresa;}
set { base .adresa= value ;}
public  override  string Telefon
get {return  base .telefon;}
set { base .telefon= value ;}

public  override  string VratilmeKlase()

return  "Clan";

public  override  string VratiVrednostAtributa()

return  null

public  override  string VratiAtribut()

/INepotrebno u ovoj klasi
return  null ;



Kl asa RADNI K

[Serializable]
class Radnik:Osoba

public
{

{

private

public

public

public

public

override  string PostaviZzaUpdate()

return  null ;

override  string  UslovPretrage()

return  "JMBG="+ this .jmbg+"";

override int  VratiKljuc()

return  Int32.Parse( this .jmbg);

string  plata;
Radnik(Radnik r)

this .plata=r.plata;

base .adresa=r.adresa;
base .ime=r.ime;

base .jmbg=r.jmbg;

base .telefon=r.telefon;
Radnik()

this .plata= null

base .adresa= null

base .ime= null ;

base .jmbg= null ;

base .telefon=" null
string  Plata

get {return plata;}

set {plata= value ;}
override  string JMBG
get {return  base .jmbg;}
set { base .jmbg= value ;}
override  string Ime
get {return  base .ime;}
set { base .ime= value ;}
override  string Adresa
get {return  base .adresa;}
set { base .adresa= value ;}

override  string Telefon

get {return  base .telefon;}



Kl asa

{

NALOG

[Serializable]
class Nalog:IOpstiDomObj

public

{

private
private
private
private
private
private

public

public

public

set { base .telefon= value ;}

override  string  VratiVrednostAtributa()

return  null ;

override  string VratilmeKlase()

return  "Radnik";

override  string  UslovPretrage()

return  "JMBG=""+jmbg+"";

override  string PostaviZzaUpdate()

return  null ;

override  string  VratiAtribut()

return  null ;

override int  VratiKljuc()

return  Int32.Parse( base .jmbg);

string  datumkreiranja;
string  korisnickoime;
string  korisnickasifra;
int brnaloga;

Radnik r;

bool administrator;

Nalog(Nalog n)

datumkreiranja=n.datumkreiranja;
korisnickoime=n.korisnickoime;
korisnickasifra=n.korisnickasifra;
r=n.r;

brnaloga=n.brnaloga;

Nalog()

datumkreiranja=DateTime.Today.Date.ToString();
korisnickoime= null

korisnickasifra= null ;

r= null ;

brnaloga=0;

string  DatumKreiranja

get {return datumkreiranja;}
set {datumkreiranja= value ;}



public

public
{

public
{

string

get { return

Korisnickolme

korisnickoime;}

set {korisnickoime=

string

KorisnickaSifra

value ;}

get {return

korisnickasifra;}

set {korisnickasifra=

int BrNaloga

get { return

set {brnaloga= value

bool Administrator
get {return
set {administrator=
Radnik RadniK
get {return r;}
set {r= value ;}
string

return

brnaloga+","+r.JMBG+","+r.Ime+","+r.Adresa+",

datumkreiranja+","+

}

public
{

}

public

{
}

public

{

this .korisnickoime+","'+

string

return  "Nalog";

string

return

string

return

VratilmeKlase()

UslovPretrage()

value ;}

brnaloga;}

3

administrator;}

value ;}

VratiVrednostAtributa()

this

"BrNaloga="+brnaloga;

PostavizaUpdate()

"BrNaloga="+brnaloga+",JMBG=""+r.JMBG+",Ime=""+r.I
+r.Telefon+",Plata=""+r.Plata+",DatumKreiranja="'
oime+" KorSifra=""+korisnickasifra+" ,Administrato

}

public

{
}

public

{
}

string  VratiAtribut()

return  "BrNaloga";

int  VratiKljuc()

return brnaloga;

Kl asa CLANSKAKARTA

"+r.Telefon+","+r.Plata+","'+
.korisnickasifra+","+administrator;

me+", Adresa=""+r.Adresa+", Telefon=""
+datumkreiranja+",Korlme=""+korisnick
r="+administrator;



[Serializable]
public  class ClanskaKarta:lOpstiDomObj
{
private string  datumizdavanja;
private  int brclkarte;
private  Clan cl;

public ClanskaKarta(ClanskaKarta cla)

{
cl=cla.cl;
brclkarte=cla.brclkarte;
datumizdavanja=cla.datumizdavanja;
}
public  ClanskaKarta()
{
cl=  null ;
datumizdavanja=DateTime.Today.ToString();
this .brclkarte=0;
}
public  string Datumlzdavanja
{
get {return datumizdavanja;}
set {datumizdavanja=  value ;}
}
public int BrClKarte
{
get {return  brclkarte;}
set {brclkarte=  value ;}
}
public Clan ClaN
{
get {return cl;}
set {cI= value ;}
}
public  string  VratiimeKlase()
{
return  "ClanskaKarta";
}
public  string  VratiVrednostAtributa()
{

return

}
public  string  VratiAtribut()
{ return  "BrClKarte";
}
{ public  string  PostaviZaUpdate()

return
"BrClKarte="+brclkarte+",JMBG=""+cl.JMBG+",Ime=""+
on=""+cl.Telefon+" KonfBr="+cl.KonfBr+",BrObuce="+
davanja+"";

}
public  string  UslovPretrage()
{
return  "BrClKarte="+brclkarte;
}

public int VratiKljuc()
{

...........

cl.ime+" Adresa=""+cl.Adresa+",Telef
cl.BrObuce+",Datumlzdavanja=""+datumiz



}

Kl asa

{

RACUN

[Serializable]

return  brclkarte;

public  class Racun:IOpstiDomObj

private
private
private
private
private

public

public

public

public

int brracuna;

float  ukvrednost;

string  datumizdavanja;

bool obradjen;

ArrayList srac;

Racun(Racun r)

this .srac=r.srac;

this .datumizdavanja=r.datumizdavanja;
this .obradjen=r.obradjen;

this .ukvrednost=r.ukvrednost;
this .brracuna=r.brracuna;
Racun()

this .srac= new ArrayList();

this .datumizdavanja=DateTime.Today.ToString();
this .obradjen= false ;

this .ukvrednost=0;

this .brracuna=0;

int BrRacuna

get {return  this .brracuna;}
set { this .brracuna= value ;}
float UkVrednost

get {return  this .ukvrednost;}
set {this .ukvrednost= value ;}
int  BrStavki

get {return  this .srac.Count;}

string  Datumlzdavanja

get {return  this .datumizdavanja;}
set {this .datumizdavanja=  value ;}
bool Obradjen

get {return  this .obradjen;}
set { this .obradjen= value ;}

void DodajStavku(StavkaRacuna sr)
this .srac.Add(sr);

this .ukvrednost+=sr.Cena;
StavkaRacuna VratiStavku( int i)

return (StavkaRacuna) this .srac[i];



this .brra

public
{

cuna+","+ this

}
public

string  VratiVrednostAtributa()

return
.ukvrednost+","'+ this .datumizdavanja+","+ this

string  VratilmeKlase()

return "Racun";

string  UslovPretrage()

return  "BrRacuna="+ this .brracuna;

string  VratiAtribut()

return  "BrRacuna”;

string  PostaviZaUpdate()

return  null ;

int  UslovLista()

return  this .brracuna;

int  VratiKljuc()

return  this .brracuna;

Kl asa STAVKARACUNA

{

[Serializable]

public class StavkaRacuna:lOpstiDomObj

private
private
private
private

public

public

public
{

}

public
{

int brracuna;

int sifrausluge;

float cena;

string  naziv;
StavkaRacuna(Racun rac,Usluga usl)
this .brracuna=rac.BrRacuna;
this .sifrausluge=usl.Sifra;

this .cena=usl.Cena;

this .naziv=usl.Naziv;
StavkaRacuna(Racun rac)

this .brracuna=rac.BrRacuna;

int  BrRacuna

get {return  this .BrRacuna;}

int Sifra

get {return  this .sifrausluge;}
set {this .sifrausluge= value ;}

.obradjen;



public  float Cena
{
get {return  this .cena;}
set {this .cena= value ;}
}
public  string Naziv
{
get {return  this .naziv;}
set {this .naziv= value ;}
}
public  string  VratiimeKlase()
{
return  "StavkaRacuna";
}
public  string  VratiVrednostAtributa()
{
return
this .brracuna+","+ this .sifrausluge+","+ this .cena+""+  this
}
public  string  UslovPretrage()
{
return  "BrRacuna="+ this .brracuna;
}
public  string  VratiAtribut()
{
return  "BrRacuna”;
}
public  string  PostaviZaUpdate()
{
return  null ;
}
public  int UslovLista()
{
return  this .brracuna;
}
public int VratiKljuc()
{
return  this .brracuna;
}
}
Kl asa USLUGA

[Serializable]

public  class Usluga:lOpstiDomObj
{
private int sifra;
private  string naziv;
private  float cena;
public  Usluga(Usluga u)
{
this .naziv=u.naziv,
this .sifra=u.sifra;
this .cena=u.cena;
}
public  Usluga()
{
this .naziv="null

this .sifra=0;

.naziv+



public

Kl asa CLANRACUN

[Serializable]

this .cena=0F;

int Sifra

get {return sifra;}
set {sifra= value ;}
string  Naziv

get {return naziv;}
set {naziv= value ;}
float Cena

get {return cena;}

set {cena= value ;}

string  VratiVrednostAtributa()

return  sifra+","'+naziv+","+cena;

string  VratilmeKlase()

return  "Usluga";

string  UslovPretrage()

return  "Sifra="+sifra;

string  VratiAtribut()

return  "Sifra";

string  PostaviZaUpdate()

return  "Sifra="+sifra+",Naziv=""+naziv+",Cena="+cena;

int  VratiKljuc()

return  this .sifra;

public  class ClanRacun:IOpstiDomObj

{

private
private

public
{

public
{

int brracuna;
int brclkarte;

ClanRacun(ClanskaKarta ck,Racun r)

this .brracuna=r.BrRacuna;
this .brclkarte=ck.BrClKarte;

int BrClKarte

get {return  this .brclkarte;}



public int BrRacuna
{
get {return  this .brracuna;}
}
public  string VratiimeKlase()
{
return  "ClanRacun";
}
public  string  VratiVrednostAtributa()
{
return  this .brclkarte+","+ this .brracuna;
}
public  string  UslovPretrage()
{
return  "BrClKarte="+ this .brclkarte;
}
public  string PostaviZaUpdate()
{
return  null
}
public  string VratiAtribut()
{
return  null
}
public int UslovLista()
{
return  this .brclkarte;
}
public int VratiKljuc()
{
return  this .brclkarte;
}

Interfejs | OPSTI DOVOBJ

public
{

}

Projektovanje ponaSanja softverskog sistema-Sisterkes operacije

public
{

{

interface

string
string
string
string
string

10pstiDomObj

VratiVrednostAtributa();
VratilmeKlase();
UslovPretrage();
VratiAtribut();
PostavizaUpdate();

int  VratiKljuc();

private

public

dbbr=

public

class KreirajNalog

DBBroker dbbr;
KreirajNalog()

1

// TODO: Add constructor logic here

1
new DBBroker();

Nalog Kreiraj()



Nalog n= new Nalog();
dbbr.OtvoriBazu();
string  pom=dbbr.VratiZadnjiSlog(n).ToString();
dbbr.zatvoriBazu();
if (pom.Length==0)
n.BrNaloga=1;
else
n.BrNaloga=Int32.Parse(pom)+1;
Console.WriteLine("Nalog je uspesno kreiran.");
Console.WriteLine("ENTER...");
return  n;

KreirajNalog DBBRoker

W: VratiZadnjiSIog(Naloq)

2: BrojZadnjegSloga

public  class KreirajKartu

{
private  DBBroker dbbr;

public  KreirajKartu()

1
/l TODO: Add constructor logic here
1
dbbr= new DBBroker();
}
public  ClanskaKarta Kreiraj()
{
ClanskaKarta c= new ClanskaKarta();
dbbr.OtvoriBazu();
string  pom=dbbr.VratiZadnjiSlog(c).ToString();
dbbr.zatvoriBazu();
if (pom.Length==0)
c.BrClKarte=1;
else
c.BrClKarte=Int32.Parse(pom)+1;
Console.WriteLine("Clanska karta je uspesno krei rana.");
Console.WriteLine("ENTER...");
return  c;
}



KreirajKartu DBBroker

‘ 1: VratiZzadnjiSlog(Karta) =

2: Zadnji broj karte

public  class KreirajUslugu

{
private  DBBroker dbbr;
public  KreirajUslugu()

1
// TODO: Add constructor logic here
1

dbbr= new DBBroker();

public  Usluga Kreiraj()

Usluga u= new Usluga();
dbbr.OtvoriBazu();
string  pom=dbbr.VratiZadnjiSlog(u).ToString();
dbbr.ZatvoriBazu();
if (pom.Length==0)
u.Sifra=100;
else
u.Sifra=Int32.Parse(pom)+1;
return  u;

KreirajUslugu DBBroker

1: VratiZadnjiSlog(Usluga) ‘

2: ZadnjiBrojUsluge
<7 - - -

private  DBBroker dbbr;
public  KreirajRacun()

{

public  class KreirajRacun

{



1
/l TODO: Add constructor logic here
1

dbbr= new DBBroker();

public  Racun Kreiraj()

Racunr=  new Racun();
dbbr.OtvoriBazu();
string  pom=dbbr.VratiZadnjiSlog(r).ToString();
dbbr.zatvoriBazu();
if (pom.Length==0)
r.BrRacuna=1,
else
r.BrRacuna=Int32.Parse(pom)+1;

return

KreirajRacun DBBroker

1: VratiZzadnjiSlog(racun)

|
2: ZadnjiBrojRacuna J
< 77777
|
|
\

public  class ObrisiNalog

{
private  DBBroker dbbr;

public  ObrisiNalog()

dbbr= new DBBroker();

public  bool Obrisi(Nalog n)
{
try
{
dbbr.OtvoriBazu();
dbbr.TransakcijaBegin();
bool signal=dbbr.BrisiSlog(n);
dbbr.TransakcijaCommit();
Lista.BrisiObjekat(n);
return  signal;

catch (Exception €)

{

Console.WriteLine("Greska:"+e.Message);
dbbr.TransakcijaRollIBack();
return  false ;
finally

dbbr.ZatvoriBazu();



DBBRoker

}
}
ObrisiNalog
‘ : ObrisiSlog(Nalog)
2: signal
< L ——————

public  class ObrisiUslugu

{
private  DBBroker dbbr;

public  ObrisiUslugu()

dbbr= new DBBroker();

public  bool Obrisi(Usluga u)

{
try

dbbr.OtvoriBazu();
dbbr.TransakcijaBegin();

bool signal=dbbr.BrisiSlog(u);
dbbr.TransakcijaCommit();
Lista.BrisiObjekat(u);

return  signal;

catch (Exception e)

{
Console.WriteLine("Greska:"+e.Message);
dbbr.TransakcijaRollBack();
return  false ;

finally

dbbr.ZatvoriBazu();




ObrisiUslugu DBBroker ista

1: ObrisiSlog(Usluga) ‘

6777

3: BrisiObjekat(Usluga)

\
4: signal
6777 - -
|
|
|
|

|
2: Signal ‘
|
\

public  class PromeniNalog

{
private  DBBroker dbbr;
public  PromeniNalog()

dbbr= new DBBroker();

public  bool Promeni(Nalog n)

{
try

dbbr.OtvoriBazu();
dbbr.TransakcijaBegin();
bool signal=dbbr.PromeniSlog(n);
dbbr.TransakcijaCommit();
return  signal;
catch (Exception €)

dbbr.TransakcijaRollBack();
return  false

finally

dbbr.ZatvoriBazu();;



PromeniNalog

DBBroker

1: PromeniSlog(Nalog)

public  class PromeniKartu

{
private  DBBroker dbbr;

public  PromeniKartu()

2: signal

dbbr= new DBBroker();

public  bool Promeni(ClanskaKarta ck)

{
try

dbbr.OtvoriBazu();
dbbr.TransakcijaBegin();

bool signal=dbbr.PromeniSlog(ck);

dbbr.TransakcijaCommit();

return

signal;

catch (Exception €)

{

Console.WriteLine("GRESKA:"+e.Message);
dbbr.TransakcijaRollBack();

return

finally

false ;

dbbr.ZatvoriBazu();

PromeniKArtu

1: PromeniSlog(Karta,

DBBroker

2: signal




public  class PromeniUslugu

{
private  DBBroker dbbr;

public  PromeniUslugu()

dbbr= new DBBroker();

public  bool Promeni(Usluga u)

{
Lista.AzurirajObjekat(u);

try
dbbr.OtvoriBazu();
dbbr.TransakcijaBegin();
bool signal=dbbr.PromeniSlog(u);
dbbr.TransakcijaCommit();
return  signal;
catch (Exception e)

dbbr.TransakcijaRollIBack();
return  false ;

finally
dbbr.ZatvoriBazu();

}
}

PromeniUslugu DBBroker

C
@

‘ I PromeniSlog(Usluga)

2: signal
e L ———
3: PromeniObjekat(Usluga)

4: sénal

A

|
I |
| |

public  class StornirajNalog

{
private  DBBroker dbbr;

public  StornirajNalog()

{
dbbr=" new DBBroker();

}
public  bool Storniraj(Nalog n)

{

try
{

Sy



{

public

{

{

catch

finally

dbbr.OtvoriBazu();
dbbr.TransakcijaBegin();

bool signal=dbbr.UbaciSlog(n);
dbbr.TransakcijaCommit();

return  signal;

(Exception e)

Console.WriteLine("GRESKA:"+e.Message);

dbbr.TransakcijaRollIBack();
return  false ;

dbbr.ZatvoriBazu();

StornirajNalog

DBBRoker

1: UbaciSlog(Nalog)

2: signal

class StornirajKartu

private
public

public

DBBroker dbbr;
StornirajKartu()

1

// TODO: Add constructor logic here

1

dbbr=

{

new DBBroker();

bool Storniraj(ClanskaKarta c)

try

catch

finally

dbbr.OtvoriBazu();
dbbr.TransakcijaBegin();

bool signal=dbbr.UbaciSlog(c);
dbbr.TransakcijaCommit();

return  signal;

(Exception €e)

Console.WriteLine("GRESKA:"+e.Message);

dbbr.TransakcijaRollIBack();
return  false ;

dbbr.ZatvoriBazu();




StornirajKartu

1: UbaciSlog(Karta)

DBBRoker

2: signal

public  class StornirajUslugu

{

private  DBBroker dbbr;

public  StornirajUslugu()

new DBBroker();

public  bool Storniraj(Usluga u)

dbbr.OtvoriBazu();
dbbr.TransakcijaBegin();

bool signal=dbbr.UbaciSlog(u);
dbbr.TransakcijaCommit();
Lista.DodajObjekat(u);

return  signal;

catch (Exception €)

dbbr=
}
{
try
{
finally
}
}

Console.WriteLine("GRESKA:"+e.Message);

dbbr.TransakcijaRollBack();
return  false ;

dbbr.ZatvoriBazu();




C
7
A
@

StornirajUslugu DBBroker

1: UbaciSlog(Usluga) ‘

2: signal

3: DodajObjekat(Usluga)

public  class StornirajRacun

{

|
~
¢
—5—
2

private  DBBroker dbbr;
public  StornirajRacun()

dbbr= new DBBroker();

public  bool Storniraj(Racunr)
{
try

dbbr.OtvoriBazu();
dbbr.TransakcijaBegin();
dbbr.UbaciSlog(r);

for (int i=0;i<r.BrStavki;i++)

StavkaRacuna pom=r.VratiStavku(i);
dbbr.UbaciSlog(pom);

dbbr.TransakcijaCommit();
Lista.DodajObjekat(r);
return  true ;

catch (Exception e)

{
Console.WriteLine("GRESKA:"+e.Message);

dbbr.TransakcijaRollBack();
return  false ;
finally

dbbr.ZatvoriBazu();



StornirajRacun DBBroker ista

‘ 3: DodajObjekaq(Racun)

public  class StornirajClanRacun

{
private  DBBroker dbbr;

public  StornirajClanRacun()

dbbr= new DBBroker();

public  bool Storniraj(ClanskaKarta ck,Racun r)

ClanRacun clr= new ClanRacun(ck,r);
Lista.DodajObjekat(clr);
Lista.DodajObjekat(r);

try

dbbr.OtvoriBazu();

dbbr.TransakcijaBegin();

dbbr.UbaciSlog(clr);

dbbr.UbaciSlog(r);

for (int i=0;i<r.BrStavki;i++)

{
StavkaRacuna pom=r.VratiStavku(i);
dbbr.UbaciSlog(pom);

}
dbbr.TransakcijaCommit();
return  true ;;

catch (Exception e)

{
Console.WriteLine("GRESKA:"+e.Message);
dbbr.TransakcijaRollBack();
return  false
finally
dbbr.ZatvoriBazu();
}



public  class Proverilspravnost

{
private  DBBroker dbbr;

public  Proverilspravnost()

1
// TODO: Add constructor logic here
1

dbbr= new DBBroker();

public  object [] Proveri( string usr, string sifra)

try

dbbr.OtvoriBazu();
return  dbbr.NadjiUserSifra(usr,sifra);

catch (Exception e)
return  null ;
finally

}
{
}
; dbbr.ZatvoriBazu();

public  class BackUp
{

private  Timer tajmer;
private delegate  void PozoviOperacije();

public  BackUp()

{
tajmer= new Timer(14400000);
tajmer.AutoReset= true ;
tajmer.Elapsed+= new ElapsedEventHandler(TimerHandler);

private  void TimerHandler(  object sender,ElapsedEventArgs e)

{
PozoviOperacije po= new PozoviOperacije(BackUpBaze);
po+= new PozoviOperacije(BackUpDatoteke);

po();

private  void BackUpBaze()
{

File.Copy(@"c:\Seminarski\SRCentar.mdb",@"C:\Semin arski\BackUp\SRCentar.mdb");
}
private  void BackUpDatoteke()
{

File.Copy(@"C:\Seminarski\SRCentar.dat",@"C:\Semin arski\BackUp\SRCentar.dat");

private  void StartTimer()

{
tajmer.Start();
}
private  void StopTimer()
{
tajmer.Stop();
}

}



public

class VratiDataSet

{
private  DBBroker dbbr;
public  VratiDataSet()
1
// TODO: Add constructor logic here
1
dbbr= new DBBroker();
}
public DataSet VratiClanove()
{
return  dbbr.VratiClanove();
}
public DataSet VratiRacune()
{
return  dbbr.VratiRacune();
}
public DataSet VratiNaloge()
{
return  dbbr.VratiNaloge();
}
public DataSet VratiUsluge()
{
return  dbbr.VratiUsluge();
}
}
public  class ListOP
{
public  ListOP()
{
1
/| TODO: Add constructor logic here
1
}
public  void SnimiListu()
{
Lista.SnimiUDatoteku();
}
public  void UcitajListu()
{
Lista.UcitajlzDatoteke();
}
public  void VratiUsluge(ArrayList Ist)
{
Lista.VratiUslugu(lst);
}
public  void VratiRacuneClana(ArrayList list,
{
Lista.VratiRacuneClana(list,brck);
}

Projektovanje aplikacione logike-DataBase Broker

public
{ .
private
private
private
private

class DBBroker

string  konekcija;
OleDbConnection oledb;
OleDbCommand komanda;
OleDbTransaction transakcija;

int

brck)



public  DBBroker()
{
konekcija=@"Provider=Microsoft.Jet. OLEDB.4.0;Dat a
Source=C:\Documents and Settings\Milos Pavlovic\My Documents\Visual Studio
Projects\Seminarski\SRCentar\SRCentar.mdb;Persist S ecurity Info=False";
oledb=  new OleDbConnection(konekcija);
komanda= null
transakcija= null ;
public  void TransakcijaBegin()

transakcija=oledb.BeginTransaction();

public  void TransakcijaCommit()

transakcija.Commit();

public  void TransakcijaRollBack()

transakcija.Rollback();

public  void OtvoriBazu()

oledb.Open();

public  void ZatvoriBazu()

oledb.Close();

public  bool UbaciSlog(IOpstiDomObj obj)

{
try
{

("+obj.VratiVrednostAtributa()+")";

string  upit="INSERT INTO "+obj.VratiimeKlase()+" VALUES
komanda= new OleDbCommand(upit,oledb,transakcija);
komanda.ExecuteNonQuery();

return  true ;

catch (OleDbException e)

{
Console.WriteLine("Operacija storniranja nije
uspela:"+e.Message);
return  false ;

}

}
public  bool BrisiSlog(IOpstiDomObj obj)
{
try
{

string  upit="DELETE FROM "+obj.VratiimeKlase()+" WHERE
"+obj.UslovPretrage();
komanda= new OleDbCommand(upit,oledb,transakcija);
komanda.ExecuteNonQuery();
return  true ;

catch (OleDbException e)
{
Console.WriteLine("Operacija brisanja nije
uspela:"+e.Message);
return  false



public  bool PromeniSlog(IOpstiDomODbj obj)

{
try

{
string  upit=@"UPDATE "+obj.VratiimeKlase()+" SET
"+obj.PostavizaUpdate()+" WHERE "+obj.UslovPretrage 0;
komanda= new OleDbCommand(upit,oledb,transakcija);
komanda.ExecuteNonQuery();
return  true ;

catch (OleDbException e)
{
Console.WriteLine("Operacija promene nije
uspela:"+e.Message);
return  false

public  object VratiZadnjiSlog(IOpstiDomODbj obyj)

try
{
string  upit=@"SELECT MAX("+obj.VratiAtribut()+") FROM
"+obj.VratilmeKlase();
komanda= new OleDbCommand(upit,oledb);
return  komanda.ExecuteScalar();

catch (OleDbException e)

{
Console.WriteLine("Greska:"+e.Message);
return  null
}
}
public DataSet NadjiSlog(IOpstiDomObj obj)
{
try
{
DataSet ds= new DataSet();

string  upit=@"SELECT * FROM "+obj.VratiimeKlase()+" WHERE
"+obj.UslovPretrage();
OleDbDataAdapter da= new OleDbDataAdapter(upit,oledb);
da.Fill(ds,obj.VratilmeKlase());
return  ds;

catch (Exception €)

{
Console.WriteLine("Graska:"+e.Message);
return  null
}
}
public  object [] NadjiUserSifra( string  usr, string = sif)
try
{

string  upit="SELECT Administrator FROM Nalog WHERE
Korlme="+usr+" AND KorSifra=""+sif+"";
string  upitl="SELECT COUNT(*) FROM Nalog WHERE
Korlme=""+usr+" AND KorSifra=""+sif+"";
object [] pom= new object [2];
OleDbDataReader citac= null ;
komanda= new OleDbCommand(upitl,oledb);
pom[0]=komanda.ExecuteScalar();
int i=( int )poml[O];
if (i>0)
{
komanda=  new OleDbCommand(upit,oledb);
citac=komanda.ExecuteReader();
citac.Read();



pom[1]=citac[0];
return  pom;

}

else return  null

catch (OleDbException e)

{ Console.WriteLine("Podaci nisu odgovarajuci:"+e .Message);
return  null ;
}
}
public DataSet VratiClanove()
{
try
{

string  clan="SELECT * FROM ClanskaKarta";

string  clanracun="SELECT * FROM ClanRacun";
DataSet ds= new DataSet("Clanovi");
OleDbDataAdapter adapter= new OleDbDataAdapter(clan,oledb);
adapter.Fill(ds,"Clan");
adapter= new OleDbDataAdapter(clanracun,oledb);
adapter.Fill(ds,"Racuni");
ds.Relations.Add("Clanovi i

veze",ds.Tables["Clan"].Columns['BrClKarte"],

ds.Tables['Racuni"].Columns['BrCIKarte"]);
return  ds;

catch (Exception €)

{ Console.WriteLine("Greska:"+e.Message);
return  null
}
}
public DataSet VratiRacune()
{
try
{

string  racun="SELECT * FROM Racun";

string  stavka="SELECT * FROM StavkaRacuna";
DataSet ds= new DataSet("Racuni");
OleDbDataAdapter adapter= new OleDbDataAdapter(racun,oledb);
adapter.Fill(ds,"Racuni");
adapter= new OleDbDataAdapter(stavka,oledb);
adapter.Fill(ds,"Stavke");
ds.Relations.Add("Racuni i

stavke",ds.Tables["Racuni"].Columns["BrRacuna'],
ds.Tables["'Stavke"].Columns['BrRacuna');

return ds;

catch (Exception e)

{
Console.WriteLine("Greska:"+e.Message);
return  null ;
}
}
public DataSet VratiNaloge()
{
try
{
string  nalog="SELECT * FROM Nalog";
DataSet ds= new DataSet("Nalozi");
OleDbDataAdapter adapter= new OleDbDataAdapter(nalog,oledb);
adapter.Fill(ds,"Nalozi");
return ds;
}

catch (Exception e)



Console.WriteLine("Greska:"+e.Message);

return  null ;
}
}
public DataSet VratiUsluge()
{
try
{ .
string  usluga="SELECT * FROM Usluga";
DataSet ds= new DataSet("Usluge");
OleDbDataAdapter adapter= new

OleDbDataAdapter(usluga,oledb);
adapter.Fill(ds,"usluge");
return  ds;
catch (Exception e)

Console.WriteLine("Greska:"+e.Message);
return  null

}
}

Projektovanje aplikacione logike-List broker
public  class Lista
{
private static  ArrayList ObjList= new ArrayList();

public  Lista()

public  static int BrElemenata

{
get {return ObjList.Count;}

public  static void DodajObjekat(IOpstiDomObj obj)

ObjList.Add(obj);
}
public  static int  BrisiObjekat(IOpstiDomObj obj)
{

foreach (IOpstiDomObj pom in ObijList)

if (pom.VratiKljuc()==0obj.VratiKljuc())
ObjList.Remove(obj);
return 1,
}

}

return  0;
}
public  static  10pstiDomObj NadjiObjekat(IOpstiDomObj obj)
{

foreach (IOpstiDomObj pom in ObijList)

if (pom.VratiKljuc()==0obj.VratiKljuc())
return  pom;

}

return  null
}
public  static int AzurirajObjekat(IOpstiDomODbj obj)
{

I0pstiDomObj pom= null



for (int i=0;i<ObjList.Count;i++)

{
pom=(I0OpstiDomObj)ObijList]i];
if (pom.VratiKljuc()==0obj.VratiKljuc())

ObjList[i]=obj;
return  1;

}

return  0O;

public  static void SnimiUDatoteku()
{

IFormatter formater= new BinaryFormatter();
Stream tok= new
FileStream("Lista.dat",FileMode.Create,FileAccess.W rite, FileShare.None);
try
{
formater.Serialize(tok, ObjList);
catch (SerializationException e)
{
Console.WriteLine(e);
finally
tok.Close();

}
ObjList.Clear();

public  static void UcitajlzDatoteke()
IFormatter formater= new BinaryFormatter();
Stream tok= new

FileStream("Lista.dat",FileMode.Open,FileAccess.Rea d,FileShare.Read);
try

{
ObjList=(ArrayList)formater.Deserialize(tok);
}
catch (SerializationException e)
{
Console.WriteLine(e);
}
finally
{
tok.Close();
}
public  static void VratiUslugu(ArrayList Ist)

for (int i=0;i<ObjList.Count;i++)

if (ObjList[i] is Usluga)
Ist. Add(ObjList[i]);
}
}
public  static void VratiRacuneClana(ArrayList list, int brck)

for (int i=0;i<ObjList.Count;i++)
if (ObijList[i] is ClanRacun)

ClanRacun clr=(ClanRacun)ObijList[i];
if (clr.BrClKarte==brck)
{

for (int j=0;j<ObjList.Count;j++)



}
}
}
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/IOperacije za klasu Nalog
private static void KonvertujGrafikaNalog(Nalog nalog, TextBox
brnaloga, TextBox datkre,
TextBox korime, TextBox korsif, TextBox jmbg, TextB ox ime,
TextBox adresa, TextBox telefon, TextBox plata,Che ckBox admin)

nalog.BrNaloga=Int32.Parse(brnaloga.Text);
nalog.DatumKreiranja=datkre.Text;
nalog.Korisnickolme=korime.Text;
nalog.KorisnickaSifra=korsif. Text;
nalog.Administrator=admin.Checked;
nalog.RadniK.JMBG=jmbg.Text;
nalog.RadniK.Ime=ime.Text;
nalog.RadniK.Adresa=adresa.Text;
nalog.RadniK.Telefon=telefon.Text;
nalog.RadniK.Plata=plata.Text;

private static void KonvertujNalogGrafika(Nalog nalog, TextBox
brnaloga, TextBox datkre,

TextBox korime, TextBox korsif, TextBox jmbg, TextB ox ime,
TextBox adresa, TextBox telefon, TextBox plata,Che ckBox admin)
{
brnaloga.Text=nalog.BrNaloga.ToString();
datkre.Text=nalog.DatumKreiranja;
korime.Text=nalog.Korisnickolme;
korsif. Text=nalog.KorisnickaSifra;
admin.Checked=nalog.Administrator;
jmbg.Text=nalog.RadniK.JMBG,;
ime.Text=nalog.RadniK.Ime;
adresa.Text=nalog.RadniK.Adresa;
telefon.Text=nalog.RadniK.Telefon;
plata. Text=nalog.RadniK.Plata;
}
public  static void KreirajNalog(TextBox brnaloga, TextBox datkre,
TextBox korime, TextBox korsif, TextBox jmbg, TextB ox ime,
TextBox adresa, TextBox telefon, TextBox plata,Che ckBox admin)
{
Nalog n=KontrolerAL.KreirajNalog();
n.RadniK=  new Radnik();
KonvertujNalogGrafika(n,brnaloga,datkre,korime,k orsif,jmbg,
ime,adresa,telefon,plata,admin);
}
public  static void StornirajNalog(TextBox brnaloga, TextBox datkre,
TextBox korime, TextBox korsif, TextBox jmbg, TextB ox ime,
TextBox adresa, TextBox telefon, TextBox plata,Che ckBox admin)
{
Nalog n= new Nalog();
n.RadniK= new Radnik();
KonvertujGrafikaNalog(n,brnaloga,datkre,korime,kor sif,jmbg,ime,adresa,telefon,plat
a,admin);
if (KontrolerAL.StornirajNalog(n))
MessageBox.Show("Nalog sacuvan");
else
MessageBox.Show("Nalog nije sacuvan®);
}
public  static  void DaLiPostojiNalog(TextBox brnaloga, TextBox datkre,
TextBox korime, TextBox korsif, TextBox jmbg, TextB ox ime,
TextBox adresa, TextBox telefon, TextBox plata,Che ckBox admin)
{
Nalog n= new Nalog();
n.RadniK= new Radnik();
KonvertujGrafikaNalog(n,brnaloga,datkre,korime,kor sif,jmbg,ime,adresa,telefon,plat

a,admin);



n=KontrolerAL.DaLiPostojiNalog(n);

KonvertujNalogGrafika(n,brnaloga,datkre,korime,kor sif,jmbg,ime,adresa,telefon,plat
a,admin);
}
public  static void PromeniNalog(TextBox brnaloga, TextBox datkre,
TextBox korime, TextBox korsif, TextBox jmbg, TextB ox ime,
TextBox adresa, TextBox telefon, TextBox plata,Che ckBox admin)
{
Nalog n= new Nalog();
n.RadniK= new Radnik();
KonvertujGrafikaNalog(n,brnaloga,datkre,korime,kor sif,jmbg,ime,adresa,telefon,plat
a,admin);
if (KontrolerAL.PromeniNalog(n))
MessageBox.Show("Nalog promenjen");
else
MessageBox.Show("Nalog nije promenjen");
}
public  static void ObrisiNalog(TextBox brnaloga, TextBox datkre,
TextBox korime, TextBox korsif, TextBox jmbg, TextB ox ime,
TextBox adresa, TextBox telefon, TextBox plata,Che ckBox admin)
{
Nalog n= new Nalog();
n.RadniK= new Radnik();
KonvertujGrafikaNalog(n,brnaloga,datkre,korime,kor sif,jmbg,ime,adresa,telefon,plat
a,admin);
if (KontrolerAL.ObrisiNalog(n))
MessageBox.Show("Nalog obrisan");
else
MessageBox.Show("Nalog nije obrisan");
}

/IOperacije za klsu ClanskaKarta
private  static  void KonvertujGrafikaKarta(ClanskaKarta ck,TextBox
brelk, TextBox datizd,
TextBox jmbg, TextBox ime, TextBox adresa, TextBox telefon, TextBox
konfbr, TextBox brobuce)
{
ck.BrClKarte=Int32.Parse(brclk. Text);
ck.Datumlzdavanja=datizd.Text;
ck.ClaN.JMBG=jmbg.Text;
ck.ClaN.Ime=ime.Text;
ck.ClaN.Adresa=adresa.Text;
ck.ClaN.Telefon=telefon.Text;
ck.ClaN.KonfBr=Int32.Parse(konfbr.Text);
ck.ClaN.BrObuce=Int32.Parse(brobuce.Text);

private static void KonvertujKartaGrafika(ClanskaKarta ck,TextBox

brclk, TextBox datizd,

TextBox jmbg, TextBox ime, TextBox adresa, TextBox telefon, TextBox
konfbr, TextBox brobuce)

{

brclk. Text=ck.BrClKarte.ToString();

datizd. Text=ck.Datumlzdavanja;

jmbg.Text=ck.ClaN.JMBG,;

ime.Text=ck.ClaN.Ime;

adresa.Text=ck.ClaN.Adresa;

telefon.Text=ck.ClaN.Telefon;

konfbr.Text=ck.ClaN.KonfBr.ToString();

brobuce.Text=ck.ClaN.BrObuce.ToString();

public  static void KreirajKartu(TextBox brclk, TextBox datizd,
TextBox jmbg, TextBox ime, TextBox adresa, TextBox telefon, TextBox
konfbr, TextBox brobuce)



ClanskaKarta c=KontrolerAL.KreirajKartu();
c.ClaN=  new Clan();

KonvertujKartaGrafika(c,brclk,datizd,jmbg,ime,adre sa,telefon,konfbr,brobuce);

public  static void StornirajKartu(TextBox brclk, TextBox datizd,
TextBox jmbg, TextBox ime, TextBox adresa, TextBox telefon, TextBox
konfbr, TextBox brobuce)
{
ClanskaKarta c= new ClanskaKarta();
c.ClaN=  new Clan();

KonvertujGrafikaKarta(c,brclk,datizd,jmbg,ime,adre sa,telefon,konfbr,brobuce);
if (KontrolerAL.StornirajKartu(c))
MessageBox.Show("Clanska karta sacuvana");

else
MessageBox.Show("Clanska karta nije sacuvana");
}
public  static  void DaliPostaojiKarta(TextBox brclk,TextBox datizd,
TextBox jmbg, TextBox ime, TextBox adresa, TextBox telefon, TextBox
konfbr, TextBox brobuce)
{
ClanskaKarta c= new ClanskaKarta();
c.ClaN=  new Clan();
konfbr. Text="0";
brobuce.Text="0";
KonvertujGrafikaKarta(c,brclk,datizd,jmbg,ime,adre sa,telefon,konfbr,brobuce);
c=KontrolerAL.DaLiPostojiKarta(c);
KonvertujKartaGrafika(c,brclk,datizd,jmbg,ime,adre sa,telefon,konfbr,brobuce);

public  static void PromeniKartu(TextBox brclk, TextBox datizd,

TextBox jmbg, TextBox ime, TextBox adresa, TextBox telefon, TextBox
konfbr, TextBox brobuce)
{
ClanskaKarta c= new ClanskaKarta();
c.ClaN=  new Clan();
KonvertujGrafikaKarta(c,brclk,datizd,jmbg,ime,adre sa,telefon,konfbr,brobuce);
if (KontrolerAL.PromeniKartu(c))
MessageBox.Show("Clanska karta promenjena");
else
MessageBox.Show("Clanska karta nije promenjena" );
}
//Operacije za klasu Usluga
private  static  void KonvertujGrafikaUsluga(Usluga u,TextBox sifra, Text Box
naziv,TextBox cena)
{
u.Sifra=Int32.Parse(sifra. Text);
u.Naziv=naziv.Text;
u.Cena=Convert.ToSingle(cena.Text);
}
private static void KonvertujUslugaGrafika(Usluga u,TextBox sifra, Text Box
naziv,TextBox cena)
{
sifra. Text=u.Sifra.ToString();
naziv.Text=u.Naziv;
cena.Text=u.Cena.ToString();
}
public  static void KreirajUslugu(TextBox sifra, TextBox naziv, TextBox cena)
{

Usluga u=KontrolerAL.KreirajUslugu();
KonvertujUslugaGrafika(u,sifra,naziv,cena);



public  static void StornirajUslugu(TextBox sifra, TextBox naziv,TextBo X
cena)

Usluga u= new Usluga();
KonvertujGrafikaUsluga(u,sifra,naziv,cena);
if (KontrolerAL.StornirajUslugu(u))
MessageBox.Show("Usluga sacuvana");
else
MessageBox.Show("Usluga nije sacuvana");

public  static  void ObrisiUslugu(TextBox sifra, TextBox naziv,TextBox ¢ ena)

Usluga u= new Usluga();
KonvertujGrafikaUsluga(u,sifra,naziv,cena);
if (KontrolerAL.ObrisiUslugu(u))
MessageBox.Show("Usluga obrisana");
else
MessageBox.Show("Usluga nije obrisana");

public  static void DalLiPostojiUsluga(TextBox sifra, TextBox naziv,Text Box
cena)

Usluga u= new Usluga();

cena.Text="0";
KonvertujGrafikaUsluga(u,sifra,naziv,cena);
u=KontrolerAL.DaLiPostojiUsluga(u);
KonvertujUslugaGrafika(u,sifra,naziv,cena);

public  static void PromeniUslugu(TextBox sifra, TextBox naziv, TextBox cena)

Usluga u= new Usluga();
KonvertujGrafikaUsluga(u,sifra,naziv,cena);
if (KontrolerAL.PromeniUslugu(u))
MessageBox.Show("Usluga promenjena");
else
MessageBox.Show("Usluga nije promenjena’);

//Operacije za klasu Racun
private static void KonvertujGrafikaRacun(Racun r,TextBox brrac,
TextBox datizd, TextBox ukvred,CheckBox obradjen, ListView stavke)

r.BrRacuna=Int32.Parse(brrac.Text);
r.Datumlzdavanja=datizd.Text;
r.Obradjen=obradjen.Checked;

for (int i=0;i<stavke.ltems.Count;i++)

StavkaRacuna srac= new StavkaRacuna(r);
srac.Sifra=Int32.Parse(stavke.ltems]i]. Text);
srac.Naziv=stavke.ltems[i]. Subltems[1]. Text;

srac.Cena=Convert.ToSingle(stavke.ltems][i]. Subltem s[2].Text);
r.DodajStavku(srac);
}

private static void KonvertujRacunGrafika(Racun r,TextBox brrac,
TextBox datizd, TextBox ukvred,CheckBox obradjen, ListView stavke)

brrac.Text=r.BrRacuna.ToString();
datizd.Text=r.Datumlzdavanja;
obradjen.Checked=r.Obradjen;
for (int i=0;i<r.BrStavki;i++)
{
stavke.ltems.Add(r.VratiStavku(i).Sifra. ToStrin 90);
stavke.ltems][i].Subltems.Add(r.VratiStavku(i).N aziv);



stavke.ltems[i]. Subltems.Add(r.VratiStavku(i).Cena .ToString());

public

public

public

stavke, TextBox brclk)

{

{
}

{
}

{

public

public

public

public

ukvred.Text=r.UkVrednost.ToString();

static void KreirajRacun(TextBox brrac,
TextBox datizd, TextBox ukvred,CheckBox obradjen,

Racun r=KontrolerAL.KreirajRacun();
KonvertujRacunGrafika(r,brrac,datizd,ukvred,obra

static void StornirajRacun(TextBox brrac,
TextBox datizd, TextBox ukvred,CheckBox obradjen,

Racunr=  new Racun();
KonvertujGrafikaRacun(r,brrac,datizd,ukvred,obra
if (KontrolerAL.StornirajRacun(r))
MessageBox.Show("Racun sacuvan");

ListView stavke)

djen,stavke);

ListView stavke)

djen,stavke);

else
MessageBox.Show("Racun nije sacuvan");
static void StornirajRacunClana( string [ racun,ListViewltem[]
Racunr=  new Racun();
r.BrRacuna= int .Parse(racun[0]);
r.Datumlzdavanja=racun[2];
r.Obradjen= bool .Parse(racun[3]);
for (int i=0;i<stavke.Length;i++)
{
StavkaRacuna srac= new StavkaRacuna(r);
srac.Sifra= int .Parse(stavkel[i].Subltems[0].Text);
srac.Cena= float .Parse(stavkel[i].Subltems[2].Text);
srac.Naziv=stavke[i].Subltems[1].Text;
r.DodajStavku(srac);
ClanskaKarta c= new ClanskaKarta();
c.BrClKarte= int .Parse(brclk.Text);

if (KontrolerAL.StornirajRacunClana(c,r))
MessageBox.Show("Racun clana sacuvan®);
else
MessageBox.Show("Racun clana nije sacuvan");

static void DaliPostojiRacun(TextBox brrac,
TextBox datizd, TextBox ukvred,CheckBox obradjen,

Racunr=  new Racun();
KonvertujGrafikaRacun(r,brrac,datizd,ukvred,obra
r=KontrolerAL.DaLiPostojiRacun(r);
KonvertujRacunGrafika(r,brrac,datizd,ukvred,obra

/IProvera korisnickog imena i sifre

static object [] ProveriUserSifra(TextBox usr,TextBox sif)

return  KontrolerAL.ProveriUserSifra(usr.Text,sif. Text);

//Operacije za rad sa listom

static void UcitajListu()

KontrolerAL.UcitajListu();

static void SnimiListu()

KontrolerAL.SnimiListu();

ListView stavke)

djen,stavke);

djen,stavke);



public  static void NapuniListViewNalepnica(ListView I)

{
ArrayList Ist= new ArrayList();
KontrolerAL.VratiUsluge(lst);
for (int i=0;i<Ist.Count;i++)
{
Usluga u=(Usluga)lst[i];
l.Items.Add(u.Sifra. ToString());
I.Items]i].Subltems.Add(u.Naziv);
I.ltems][i].Subltems.Add(u.Cena.ToString());
}
}
public  static  void NapuniListViewKarta(ListView |, TextBox brrac)
{
ArrayList Ist= new ArrayList();
int broj= int .Parse(brrac.Text);
KontrolerAL.VratiRAcuneClana(Ist,broj);
for (int i=0;i<Ist.Count;i++)
{
Racun r=(Racun)lst[i];
|.Items.Add(r.BrRacuna.ToString());
|.Items][i].Subltems.Add(r.UkVrednost. ToString() );
|.Items][i].Subltems.Add(r.Datumlzdavanja);
I.Items]i].Subltems.Add(r.Obradjen.ToString());
}
}

public  static void VratiUslugeNaRacun(ListViewltem[] items,ListView
Stavke, TextBox vred)
{
float ukvred= float .Parse(vred.Text);
float cena=0;
for (int i=0;i<items.Length;i++)
{
Stavke.ltems.Add(items[i]. Text);
Stavke.ltems][i].Subltems.Add(items][i]. Subltems[ 1].Text);
Stavke.ltems][i].Subltems.Add(items][i]. Subltems[ 2].Text);
cenat= float .Parse(items[i].Subltems[2].Text);

ukvred+=cena;
vred.Text=ukvred.ToString();
public  static void VratiRacunNaKartu(ListView racuni, string [] racun, int
pozicija)

racuni.ltems.Add(racun[0]);

racuni.ltems[pozicija]. Subltems.Add(racun[1]);

racuni.ltems[pozicija]. Subltems.Add(racun[2]);

racuni.ltems[pozicija]. Subltems.Add(racun[3]);

/IRad sa Data Setom

public  static DataSet VratiClanove()

{
return  KontrolerAL.VratiClanove();
}
public  static DataSet VratiRacune()
{
return  KontrolerAL.VratiRacune();
}
public  static DataSet VratiNaloge()
{

return  KontrolerAL.VratiNaloge();



public static DataSet VratiUsluge()
{

}

return  KontrolerAL.VratiUsluge();



